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Before You Start

Please read all instructions carefully and keep it for future reference.

Warning
Attention: Children should use this product under the parental supervision.
Danger: Keep all small parts and packaging materials for this product away from babies
and children, otherwise they may pose a choking hazard.

WARNING:

CHOKING HAZARD
-Small parts.
Not for children under 3 years.

General Warnings

The product must be installed and used under the supervision of an adult.
Read through each step carefully and follow the proper order.

AN

N\

/\ Remove all packaging, separate and count all parts and hardware.

/\ Please ensure that all parts are correctly installed, incorrect installation can lead to a
danger.

/\ We recommend that, where possible, all items are assembled near the area in which
they will be placed in use, to avoid moving the product unnecessarily once assembled.

/\ Ensure a secure surface during installation, and place the product always on a flat,

steady and stable surface.

FUNCTION MANUAL

1.ON/OFF switch key: Push to OFF gear for switching off, push to
ENG for English Mode, push to ESP for Spanish Mode.

2.Push the ON/OFF switch key to ENG (English Mode) or ESP
(Spanish Mode), he/she will say, "Hello! Genius little drummer,
let's have fun!" and all the flashing lights will be flashing in the
same time with the rhythm of the sound. Randomly beat the drum
surface or cymbal and it will send out different sounds of rhythm,
flashing light will keep flashing with the rhythm. Microphone can
be used to sing the song as well in the same time.

3.Music 1/ Rhythm 1: There are 2 pieces of background songs,
music and drum rhythm song respectively. Press it and it will play
one piece of music, then press it again and it will switch into
another piece of drum rhythm song. The flashing light of the big
drum surface will keep flashing with the music rhythm. Beat the
drum and cymbal and insert into different drum sounds or sound
effects, this time the flashing light will keep flashing. Microphone
can be used to sing with different background music and drum
rhythm songs selected.

4. Music 2/ Rhythm 2: There are 2 pieces of background songs,
music and drum rhythm song respectively. Press it and it will play
one piece of music, then press it again and it will switch into
another piece of drum rhythm song. The flashing light of the big
drum surface will keep flashing with the musical rhythm. Beat the
drum and cymbal and insert into different drum sounds or sound
effects, this time the flashing light keeps flashing. Microphone can
be used to sing with different background music and drum rhythm
songs selected.
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5. Drum Sound Mode/ Sound Effect Mode: The default mode is
Drum Sound Mode, beat the drum and cymbal and it will send out
different drum sounds or "Clang", flashing light will keep flashing
with sound effect. If you press the key for Sound Effect Mode, it
will send out different sound effect when beating the drum or
cymbal, flashing light will keep flashing with the drum-beating
sound. Microphone can be used to sing.

6. Letter Mode: Press the key and it will say, "Let's learn the
letters" while playing a piece of background music. The flashing
light on the panel of the main body will keep flashing with different
background music rhythms. Randomly beat the drum surface and
it will read out 26 English letters from A to Z. Flashing light will
keep flashing with the rhythm beaten. Microphone can be used to
sing wonderful songs with different background music.

7. Number Mode: Press the key and it will say, "Let's learn the
numbers" while playing a piece of background music. The flashing
light on the panel of the main body will keep flashing with the
different background music rhythms. Randomly beat the drum or
cymbal and it will read out 30 numbers starting from 1 to 30.
Flashing light will keep flashing with different rhythms beaten.
Microphone will sing wonderful songs with different background
music.

8. Music Mode: Press the key to play the music. There are
altogether 10 pieces of wonderful songs, switch it for one time to
play one piece of music; Flashing light will keep flashing with the
music rhythm. Beat the drum and cymbal and it will send out the
scale sound of the music.

9. Music 3/ Rhythm 3: There are two pieces of background songs,
music and drum rhythm song respectively. Press it and it will play

a piece of music, then press it and it will switch into another piece
of drum rhythm song. The flashing light of the big drum surface
will keep flashing with the music rhythm. Beat the drum and
cymbal and insert into different drum sounds or sound effect, the
flashing light will keep flashing. Microphone can be used to sing
with different background music and drum rhythm songs selected.

10. Music 4/ Rhythm 4: There are 2 pieces of background songs,
music and drum rhythm song respectively. Press it and it will play
one piece of music, then press it to switch into another drum
rhythm song. The flashing light on the big drum surface will keep
flashing with the different music rhythms. Beat the drum or cymbal
and insert into different drum sound or sound effects, the flashing
light will keep flashing. Microphone can be used to sing with
different background music selected.

11. Volume +: When you feel that the sound is too weak during
the course of playing, please press this key to turn up the volume.

12. Volume - : When you feel that the sound is too big during the
course of playing, please press this key to turn down the volume.

13. Auto Sleep Mode: When the baby feel too tired after study,
having a break for a couple of minutes and it will say, "Let's play
the game soon, bye-bye". After these words being said, it will
automatically enter the Sleep Mode. If your baby still wants to
play, he or she can press the key of Jazz drum or randomly beat
the drum or cymbal and the jazz drum will enter into the Study
Mode and the baby can use it for study once again!
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Microphone connecting rack
can be moved forward and
backward so as to make the
right angle and height for the
baby.

Schematic

) Insert into the hole position
Assembly Guide

as per the correct direction.

Insert the left and right drum into the
corresponding end of the vertical
direction.
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Bevor Sie beginnen

Bitte sorgfaltig lesen und zum spateren Nachschlagen aufbewahren.

Warnung
Warnung: Kinder sollten diesen Artikel unter elterlicher Aufsicht benutzen.
Warnung: Halten Sie alle Kleinteile und Verpackungsmaterialien, die verschluckt werden
kénnen, von Babys und Kindern fern.

Achtung:
ERSTICKUNGSGEFAHR
-Kleine Teile.

Nicht fur Kinder unter 3 Jahren.

/\ Der Artikel muss unter der Aufsicht eines Erwachsenen montiert und benutzt werden.

/\ Lesen Sie jeden Schritt sorgfaltig durch und befolgen Sie die richtige Reihenfolge.

/\ Entfernen Sie alle Verpackungen, Uberpriifen Sie, ob alle Teile und Zubehbrteile
vorhanden sind.

/\ Bitte stellen Sie sicher, dass alle Teile richtig montiert sind, eine falsche Montage kann zu
einer Gefahr fUhren.

/\ Wir empfehlen, alle Teile méglichst in der Nahe des Aufstellungsortes zu montieren, um
unnotige Bewegungen nach der Montage zu vermeiden.

/\ Achten Sie bei der Montage auf einen sicheren Untergrund und stellen Sie den Artikel
immer auf eine ebene, feste und stabile Flache.

FUNKTIONSHANDBUCH

1. ON/OFF-Schalter-Taste: Zum Ausschalten auf OFF driicken, fur
den englischen Modus auf ENG, fur den spanischen Modus auf
ESP dricken.

2. Drucken Sie den ON/OFF-Schalter-Taste auf ENG (Englischer
Modus) oder ESP (Spanischer Modus), er/sie sagt: "Hello!
Genius little drummer, let’s have fun!" und alle blinkenden Lichter
blinken im gleichen Takt mit dem Rhythmus des Sounds.
Schlagen Sie wahllos auf die Trommel oder das Becken und es
ertdnen verschiedene Rhythmusgerausche, die blinkenden
Lichter blinken im Rhythmus weiter. Das Mikrofon kann
gleichzeitig zum Singen des Liedes verwendet werden.

3. Music 1/ Rhythm 1: Es gibt 2 Stlicke von Hintergrundliedern,
Musik bzw. Trommelrhythmus. Driicken Sie die Taste und es wird
ein Musikstick abgespielt, dann dricken Sie die Taste erneut und
es wird zu einem anderen Trommelrhythmus-Stiick umgeschaltet.
Das blinkende Licht auf der grolien Trommelflache blinkt im
Rhythmus der Musik weiter. Schlagen Sie die Trommel und das
Becken und fugen Sie verschiedene Trommelklange oder
Soundeffekte ein, dann blinkt das Blinklicht weiter. Das Mikrofon
kann zum Singen mit verschiedenen Hintergrundmusik- und
Trommelrhythmus-Songs verwendet werden.

4. Music 2/ Rhythm 2: Es gibt 2 Hintergrundmusikstiicke, Musik
und Schlagzeug-Rhythmus-Song. Driicken Sie die Taste und es
wird ein Musikstlick abgespielt, dann driicken Sie die Taste erneut
und es wird zu einem anderen Trommelrhythmus-Stiick
gewechselt. Das blinkende Licht der grolen Trommelflache blinkt
im Rhythmus der Musik weiter. Schlagen Sie die Trommel und
das Becken und fligen Sie verschiedene Trommelklange oder
Soundeffekte ein, wahrend das Blinklicht weiter blinkt. Mikrofon
kann verwendet werden, um mit verschiedenen Hintergrundmusik

09



10

und Trommel Rhythmus Songs ausgewahlt singen.

5. Drum-Sound-Modus/Sound-Effekt-Modus: Der Standardmodus
ist der Trommelklangmodus, schlagen Sie die Trommel und das
Becken und es werden verschiedene Trommelgerausche oder
"Clang" ausgegeben, das Blinklicht blinkt mit dem Soundeffekt
weiter. Wenn Sie die Taste flr den Klangeffektmodus driicken,
werden beim Schlagen der Trommel oder des Beckens
verschiedene Klangeffekte ausgegeben, das Blinklicht blinkt mit
dem Trommelschlag weiter. Das Mikrofon kann zum Singen
verwendet werden.

6. Der Buchstabenmodus: Driicken Sie die Taste und es wird
sagen, "Let's learn the letters", wahrend ein Stlick
Hintergrundmusik gespielt wird. Das blinkende Licht auf dem
Bedienfeld des Hauptkorpers blinkt mit verschiedenen Rhythmen
der Hintergrundmusik. Schlagen Sie nach dem Zufallsprinzip auf
die Trommeloberflache und es werden 26 englische Buchstaben
von A bis Z vorgelesen. Mikrofon kann verwendet werden, um
wunderbare Lieder mit verschiedenen Hintergrundmusik zu
singen.

7. Der Zahlenmodus: Driicken Sie die Taste und es wird sagen,
"Let's learn the numbers", wahrend ein Stlck Hintergrundmusik
gespielt wird. Das blinkende Licht auf dem Panel des
Hauptgehduses blinkt mit den verschiedenen Rhythmen der
Hintergrundmusik. Schlagen Sie nach dem Zufallsprinzip die
Trommel oder das Becken und es werden 30 Zahlen von 1 bis 30
vorgelesen. Das Blinklicht blinkt mit den verschiedenen
Rhythmen, die geschlagen werden. Das Mikrofon singt
wunderbare Lieder mit unterschiedlicher Hintergrundmusik.

8. Musikmodus: Drlicken Sie die Taste, um die Musik zu spielen.
Es gibt insgesamt 10 Sticke wunderbare Lieder, schalten Sie es
flr eine Zeit, um ein Musikstlck zu spielen; Blinkendes Licht
blinkt mit der Musik Rhythmus zu halten. Schlagen Sie die

Trommel und das Becken und es wird den Tonleiter-Sound der
Musik aussenden.

9.Music 3/Rhythm 3: Es gibt zwei Hintergrundmusikstiucke, Musik
bzw. Trommelrhythmus. Driicken Sie die Taste, um ein Musikstlck
abzuspielen, und driicken Sie dann die Taste, um zu einem
anderen Schlagzeug-Rhythmusstlick zu wechseln. Das blinkende
Licht auf der groRen Trommelflache blinkt im Rhythmus der Musik
weiter. Schlagen Sie die Trommel und das Becken und fligen Sie
verschiedene Trommelkldnge oder Soundeffekte ein, das Blinklicht
blinkt weiter. Mikrofon kann verwendet werden, um mit
verschiedenen Hintergrundmusik und Trommel Rhythmus Songs
ausgewahlt singen.

10.Music 4/Rhythm 4: Es gibt 2 Hintergrundmusikstiicke, Musik
bzw. Trommelrhythmus. Driicken Sie die Taste, um ein Musikstlck
abzuspielen, und driicken Sie dann die Taste, um zu einem
anderen Trommelrhythmus-Song zu wechseln. Das blinkende Licht
auf der groBen Trommelfldche blinkt mit den verschiedenen
Musikrhythmen. Schlagen Sie die Trommel oder das Becken und
setzen Sie verschiedene Trommelklange oder Soundeffekte ein,
das Blinklicht blinkt dann weiter. Mikrofon kann verwendet werden,
um mit verschiedenen Hintergrundmusik ausgewahlt singen.

11. Lautstarke +: Wenn Sie das Geflihl haben, dass der Ton zu
leise ist zu leise ist, driicken Sie diese Taste, um die Lautstarke zu
erhéhen.

12.Lautstarke -: Wenn Sie das Gefluhl haben, dass der Ton zu laut
ist zu laut ist, driicken Sie bitte diese Taste, um die Lautstarke zu
verringern.

13.Automatischer Schlafmodus: Wenn sich das Baby nach dem
Lernen zu made fuhlt, macht es ein paar Minuten Pause und sagt:
"Let's play the game soon, bye-bye". Nachdem diese Worte gesagt
wurden, wird es automatisch in den Schlafmodus wechseln.
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Wenn lhr Baby immer noch spielen méchte, kann es die Taste der
Jazztrommel driicken oder zufallig auf die Trommel oder das
Becken schlagen und die Jazztrommel geht in den Lernmodus
Uber und das Baby kann sie wieder zum Lernen benutzen!

3
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i Das Mikrofonanschlussgestell

] kann nach vorne und hinten
verschoben werden, um den

7 richtigen Winkel und die
richtige Hohe fur das Baby
einzustellen.

Schematische
Darstellung
Montageanleitung

Stecken Sie den Stecker
in der richtigen Richtung
in das Loch.
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Setzen Sie die linke und rechte Trommel
in das entsprechende Ende der vertikalen
Richtung ein.

_-x~Becken

Grolde
Trommel
Linke _.--Rechte
Trommel "z ' Trommel
Blinkend .--=

Licht |

---Musik 3/Rhythmus 3
\ - Musik-Modus
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Veuillez lire attentivement toutes les instructions et les conserver pour la référence ultérieure.

Avant de Commencer

Avertissements

Attention : Les enfants doivent utiliser ce produit sous la surveillance de leurs parents.
Danger : Gardez toutes les petites piéces et les matériaux d’'emballage de ce produit hors
de la portée des bébés et des enfants pour éviter un risque d’étouffement.

AVERTISSEMENT :
RISQUE D’ETOUFFEMENT

— Les petites piéces.
X Ne convient pas aux enfants de
0-3 moins de 3 ans.

Avertissements Généraux

Le produit doit étre installé et utilisé sous la surveillance d’un adulte.

Lisez attentivement chaque étape et suivez I'ordre correct.

Retirez tous les emballages, séparez et comptez toutes les piéces et le matériel.
Veuillez vous assurer que toutes les piéces soient correctement installées, une
installation incorrecte peut entrainer un danger.

Nous recommandons que, dans la mesure du possible, tous les articles soient
assemblés a proximité de la zone dans laquelle ils seront utilisés, afin d’éviter de
déplacer inutilement le produit une fois assemblé.

Assurez-vous que la surface soit solide pendant 'assemblage et placez toujours le
produit sur une surface plane et stable.

MANUEL DE FONCTION

1. Touche de l'interrupteur marche/arrét : Appuyez sur la vitesse
ARRET pour éteindre, appuyez sur ENG pour le mode anglais,
appuyez sur ESP pour le mode espagnol.

2. Poussez la touche marche/arrét sur ENG (mode anglais) ou
ESP (mode espagnol), il/elle dira : « Bonjour ! Génial petit
batteur, amusons-nous ! » et tous les feux clignotants clignoteront
en méme temps au rythme du son. Battre le tambour au hasard
surface ou cymbale et il enverra différents sons de rythme, la
lumiére clignotante continuera de clignoter avec le rythme. Le
microphone peut également étre utilisé pour chanter la chanson
en méme temps.

3. Music 1/ Rhythm 1 : Il y a respectivement 2 morceaux de
musique de fond, musique et rythme de batterie. Appuyez dessus
et il jouera un morceau de musique, puis appuyez a nouveau
dessus et il passera a un autre morceau de chanson rythmique de
batterie. La lumiére clignotante de la grande surface du tambour
continuera a clignoter avec le rythme de la musique. Battez le
tambour et la cymbale et insérez-les dans différents sons de
batterie ou effets sonores, cette fois le voyant clignotant
continuera de clignoter. Le microphone peut étre utilisé pour
chanter avec différentes musiques de fond et chansons de rythme
de batterie sélectionnées.

4. Music 2/ Rhythm 2 : Il y a 2 morceaux de chansons de fond,
musique et chanson rythmique de batterie respectivement.
Appuyez dessus et il jouera un morceau de musique, puis
appuyez a nouveau dessus et il passera a un autre morceau de
chanson rythmique de batterie. La lumiére clignotante de la
grande surface du tambour continuera a clignoter avec le rythme
musical. Battez le tambour et la cymbale et insérez-les dans
différents sons de batterie ou effets sonores, cette fois le voyant
clignotant continue de clignoter. Le microphone peut étre utilisé
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pour chanter avec différentes musiques de fond et chansons de
rythme de batterie sélectionnées.

5. Mode son de batterie/mode effet sonore : Le mode par défaut
est le mode son de batterie, battez le tambour et la cymbale et il
enverra différents sons de batterie ou « Clang », le voyant
clignotant continuera a clignoter avec un effet sonore. Si vous
appuyez sur la touche pour le mode Effet sonore, il enverra un
effet sonore différent lorsque vous battez le tambour ou la
cymbale, le voyant clignotant continuera de clignoter avec le son
du tambour. Le microphone peut étre utilisé pour chanter.

6. Mode lettre : Appuyez sur la touche et il dira : « Apprenons les
lettres » tout en jouant un morceau de musique de fond. Le
voyant clignotant sur le panneau du corps principal continuera de
clignoter avec différents rythmes de musique de fond. Battez au
hasard la surface du tambour et il lira 26 lettres anglaises de A a
Z. La lumiére clignotante continuera de clignoter avec le rythme
battu. Le microphone peut étre utilisé pour chanter de
merveilleuses chansons avec différentes musiques de fond.

7. Mode numérique : Appuyez sur la touche et il dira : «
Apprenons les chiffres » tout en jouant un morceau de musique
de fond. Le voyant clignotant sur le panneau du corps principal
continuera de clignoter avec les différents rythmes de musique de
fond. Battez au hasard le tambour ou la cymbale et il lira 30
numéros de 1 & 30. La lumiére clignotante continuera de clignoter
avec différents rythmes battus. Le microphone chantera de
merveilleuses chansons avec une musique de fond différente.

8. Mode Musique : Appuyez sur la touche pour écouter la
musique. Il y a au total 10 morceaux de chansons merveilleuses,
changez-les une fois pour jouer un morceau de musique; La
lumiére clignotante continuera a clignoter avec le rythme de la
musique. Battez le tambour et la cymbale et cela enverra le son
d'échelle de la musique.

9. Music 3/ Rhythm 3 : Il y a deux morceaux de chansons de
fond, la musique et la chanson rythmique de batterie
respectivement. Appuyez dessus et il jouera un morceau de
musique, puis appuyez dessus et il passera a un autre morceau
de chanson rythmique de batterie. La lumiéere clignotante de la
grande surface du tambour continuera a clignoter avec le rythme
de la musique. Battez le tambour et la cymbale et insérez-les
dans différents sons de batterie ou effets sonores, le voyant
clignotant continuera de clignoter. Le microphone peut étre utilisé
pour chanter avec différentes musiques de fond et chansons de
rythme de batterie sélectionnées.

10.Music 4/ Rhythm 4 : Il y a 2 morceaux de chansons de fond,
musique et chanson rythmique de batterie respectivement.
Appuyez dessus et il jouera un morceau de musique, puis
appuyez dessus pour passer a une autre chanson rythmique de
batterie. La lumiére clignotante sur la grande surface du tambour
continuera de clignoter avec les différents rythmes musicaux.
Battez le tambour ou la cymbale et insérez-le dans différents sons
de batterie ou effets sonores, le voyant clignotant continuera de
clignoter. Le microphone peut étre utilisé pour chanter avec
différentes musiques de fond sélectionnées.

11.Volume + : Lorsque vous sentez que le son est trop faible
pendant la lecture, appuyez sur cette touche pour augmenter le
volume.

12.Volume - : Lorsque vous sentez que le son est trop fort
pendant la lecture, appuyez sur cette touche pour baisser le
volume.

13. Mode veille automatique : Lorsque le bébé se sent trop
fatigué apres avoir étudié, faites une pause de quelques minutes
et il dira : « jouons au jeu bient6t, au revoir ». Une fois ces mots
prononcés, il entrera automatiquement en mode veille. Si votre
bébé veut toujours jouer, il peut appuyer sur la touche du tambour



jazz ou battre au hasard le tambour ou la cymbale et le tambour
jazz entrera en mode étude et le bébé pourra I'utiliser a nouveau

pour étudier !

Le support de connexion du
microphone peut étre
déplacé vers l'avant et vers
I'arriere afin de créer le bon
angle et la bonne hauteur
pour le bébé.

Guide

d'Assemblage . N

Schématique Insérez dans la position du
trou selon la bonne direction.

Insérez le tambour gauche et droit dans

(;,\—7 __
‘w I'extrémité correspondante de la direction
L J . verticale.
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Antes de Empezar

Lea atentamente todas las instrucciones y consérvelas para futuras consultas.

Advertencia

Atencion: Los nifios deben utilizar este producto bajo la supervisiéon de sus padres.
Peligro: Mantenga todas las piezas pequefias y los materiales de embalaje de este producto
fuera del alcance de los bebés y los nifios, ya que de lo contrario pueden suponer un peligro
de asfixia.

ADVERTENCIA:
PELIGRO DE ASFIXIA
- Piezas pequefnias.

No es adecuado para nifos
menores de 3 anos.

Advertencias Generales

/\ El producto debe ser instalado y utilizado bajo la supervision de un adulto.

/\ Lea detenidamente cada paso y siga el orden correcto.

/\ Retire todo el embalaje, separe y cuente todas las piezas y los accesorios.

/\ Asegurese de que todas las piezas estén instaladas correctamente, una instalacién
incorrecta puede provocar un peligro.

/\ Recomendamos que, siempre que sea posible, todos los elementos se monten cerca de
la zona en la que se van a utilizar, para evitar mover el producto innecesariamente una
vez montado.

/\ Asegure una superficie segura durante el montaje, y coloque el producto siempre sobre
una superficie plana, firme y estable.

MANUAL DE FUNCION

1. Tecla del interruptor ON/OFF (ENCENDIDO/APAGADO):
Pulsela en OFF para apagar, pulsela en ENG para el Modo
Inglés, pulsela en ESP para el Modo Espafiol.

2. Pulse la tecla del interruptor ON/OFF en ENG (Modo Inglés) o
ESP (Modo Espaniol), él/ella dira: "jHola! Pequefo baterista
genial, jvamos a divertirnos!" y todas las luces parpadeantes
parpadearan al mismo tiempo con el ritmo del sonido. Golpee
aleatoriamente la superficie del tambor o el platillo y emitira
diferentes sonidos de ritmo, la luz parpadeante seguira
parpadeando con el ritmo. El micréfono se puede utilizar para
cantar la cancién al mismo tiempo.

3. Musica 1/Ritmo 1: Hay 2 piezas de canciones de fondo, musica
y cancion de ritmo de tambor respectivamente. Pulse y se
reproducira una pieza de musica, a continuacion, pulse de nuevo
y se cambiard a otra pieza de cancion de ritmo de tambor. La luz
parpadeante de la superficie del bombo seguira parpadeando al
ritmo de la musica. Golpee el tambor y el platillo e inserte en
diferentes sonidos de tambor o efectos de sonido, esta vez la luz
parpadeante seguira parpadeando. El micréfono se puede utilizar
para cantar con musica de fondo diferente y canciones de ritmo
de tambor seleccionadas.

4. Musica 2/Ritmo 2: Hay 2 piezas de canciones de fondo, musica
y cancion de ritmo de tambor respectivamente. Pulse y se
reproducira una pieza de musica, a continuacion, pulse de nuevo
y se cambiard a otra pieza de cancion de ritmo de tambor. La luz
parpadeante de la superficie del bombo seguira parpadeando al
ritmo de la musica. Golpee el tambor y el platillo e inserte en
diferentes sonidos de tambor o efectos de sonido, esta vez la luz
intermitente sigue parpadeando. El micréfono se puede utilizar
para cantar con diferentes musicas de fondo y canciones de ritmo
de tambor seleccionadas.
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5. Modo de Sonido de Tambor/Modo de Efecto de Sonido: El
modo por defecto es el Modo Sonido de Tambor, golpee el tambor
y el platillo y emitira diferentes sonidos de tambor o "Clang", la
luz parpadeante seguira parpadeando con el efecto de sonido. Si
pulsa la tecla para el Modo de Efecto de Sonido, emitira
diferentes efectos de sonido al golpear el tambor o el platillo, la
luz parpadeante seguira parpadeando con el sonido del tambor.
El micréfono se puede utilizar para cantar.

6. Modo de Letra: Pulsa la tecla y dira "Vamos a aprender las
letras" mientras suena una pieza de musica de fondo. La luz
parpadeante del panel del cuerpo principal seguird parpadeando
con diferentes ritmos de musica de fondo. Golpee aleatoriamente
la superficie del tambor y leera en voz alta 26 letras inglesas de
laAalaZ. Laluz parpadeante seguira parpadeando con el ritmo
golpeado. El micréfono se puede utilizar para cantar maravillosas
canciones con diferentes musicas de fondo.

7. Modo de Numero: Pulse la tecla y dird "Vamos a aprender los
numeros" mientras suena una pieza de musica de fondo. La luz
parpadeante del panel del cuerpo principal seguira parpadeando
con los diferentes ritmos de la musica de fondo. Golpee
aleatoriamente el tambor o el platillo y leera en voz alta 30
numeros empezando del 1 al 30. La luz parpadeante seguira
parpadeando con los diferentes ritmos golpeados. EI micr6fono
cantara maravillosas canciones con diferentes musicas de fondo.

8. Modo de Musica: Pulse la tecla para reproducir la musica. Hay
un total de 10 piezas de canciones maravillosas, cambielo una
vez para reproducir una pieza de musica; La luz parpadeante
seguira parpadeando con el ritmo de la musica. Golpee el tambor
y el platillo y emitira el sonido de la escala de la musica.

9. Musica 3/Ritmo 3: Hay dos piezas de canciones de fondo,
musica y cancidn de ritmo de tambor respectivamente. Pulse y se

reproducira una pieza de musica, luego pulse y cambiara a otra
pieza de cancién de ritmo de tambor. La luz parpadeante de la
superficie del bombo seguira parpadeando al ritmo de la musica.
Golpee el tambor y el platillo e inserte en diferentes sonidos de
tambor o efecto de sonido, la luz parpadeante seguira
parpadeando. El micréfono se puede utilizar para cantar con
diferente musica de fondo y canciones de ritmo de tambor
seleccionadas.

10. Mdusica 4/Ritmo 4: Hay 2 piezas de canciones de fondo,
musica y cancioén de ritmo de tambor respectivamente. Pulse y se
reproducird una pieza de musica, a continuacion, pulse para
cambiar a otra cancién de ritmo de tambor. La luz parpadeante de
la superficie del bombo seguira parpadeando con los diferentes
ritmos musicales. Golpee el tambor o el platillo e inserte en
diferentes sonidos de tambor o efectos de sonido, la luz
parpadeante seguira parpadeando. El micré6fono se puede utilizar
para cantar con la musica de fondo seleccionada.

11. Volumen +: Cuando el sonido le parece demasiado débil
durante la reproduccion, pulse esta tecla para subir el volumen.

12. Volumen - : Cuando el sonido le parece demasiado fuerte
durante la reproduccion, pulse esta tecla para bajar el volumen.

13. Modo de Reposo Automatico: Cuando el bebé se sienta
demasiado cansado después de estudiar, tomese un descanso de
un par de minutos y dira: "Vamos a jugar pronto, adios". Después
de decir estas palabras, entrara automaticamente en el Modo de
Reposo. |Si el bebé todavia quiere jugar, puede pulsar la tecla del
tambor de jazz o golpear el tambor o el platillo y el tambor de jazz
entrara en el Modo de Estudio y el bebé podra usar de nuevo para
estudiar!
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El soporte de conexion del
micréfono se puede mover
hacia delante y hacia atras
para conseguir el angulo y la
altura adecuados para el
bebé.

Guia de
Montaje Inserte en la posicion del
Esquematica agujero segun la direccion
correcta.
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Prima di Iniziare

Si prega di leggere attentamente tutte le istruzioni e conservarle per riferimento futuro.

Avvertenza

Attenzione: | bambini devono usare questo prodotto sotto la supervisione dei genitori.

Pericolo: Tenere tutte le piccole parti e i materiali di imballaggio di questo prodotto lontano

da neonati e bambini, altrimenti potrebbero rappresentare un rischio di soffocamento.

AVVERTENZA:

RISCHIO DI SOFFOCAMENTO
X - Piccole parti.
0-3 Non per i bambini sotto i 3 anni.

Avvertenza per il Montaggio

Il prodotto deve essere installato e utilizzato sotto la supervisione di un adulto.

Leggere attentamente ogni passo e seguire I'ordine corretto.

Rimuovere tutti gli imballaggi, separare e contare tutte le parti e tutti gli accessori.

Si prega di assicurarsi che tutte le parti siano installate correttamente, un'installazione
errata puo portare a un pericolo.

Si consiglia, ove possibile, di montare tutti gli articoli vicino alla zona in cui verranno posti
in uso, per evitare di spostare inutilmente il prodotto una volta assemblato.

Garantire una superficie sicura durante il montaggio e posizionare il prodotto sempre su
una superficie piana, stabile.

MANUALE DI FUNZIONAMENTO

1. Tasto interruttore ON/OFF: Premere su OFF per spegnere,
premere su ENG per la Modalita Inglese, premere su ESP per la
Modalita Spagnola.

2. Spingere l'interruttore ON/OFF su ENG (Modalita Inglese) o
ESP (Modalita Spagnola), lui/lei dira: "Ciao! Piccolo batterista
geniale, divertiamoci!" e tutte le luci lampeggianti lampeggeranno
allo stesso tempo con il ritmo del suono. Battere a caso la
superficie del tamburo o del piatto o il cembalo, il tamburo
emettera diversi suoni ritmici e la luce lampeggiante continuera a
lampeggiare a seconda del ritmo. Il microfono pud essere
utilizzato anche per cantare la canzone allo stesso tempo.

3. Musica 1/ Ritmo 1: Ci sono 2 canzoni di sottofondo,
rispettivamente musica e ritmo di batteria. Premerlo e riprodurra
una canzone musicale, quindi premerlo di nuovo e passera a una
altra canzone di ritmo di batteria. La luce lampeggiante della
grande superficie del tamburo continuera a lampeggiare con il
ritmo della musica. Batti il tamburo e il piatto e inserisci diversi
suoni di batteria o effetti sonori, questa volta la luce lampeggiante
continuera a lampeggiare. Il microfono pud essere utilizzato per
cantare con musica di sottofondo diversa e canzone ritmica di
batteria selezionata.

4. Musica 2/ Ritmo 2: Ci sono 2 canzoni di sottofondo,
rispettivamente musica e ritmo di batteria. Premerlo e riprodurra
una canzone musicale, quindi premerlo di nuovo e passera a una
altra canzone di ritmo di batteria. La luce lampeggiante della
grande superficie del tamburo continuera a lampeggiare con il
ritmo musicale. Batti il tamburo e il piatto e inserisci diversi suoni
di batteria o effetti sonori, questa volta la luce lampeggiante
continua a lampeggiare. Il microfono pud essere utilizzato per
cantare con musica di sottofondo diversa e canzone ritmica di
batteria selezionata.
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5.Modalita Suono Tamburo/Modalita Effetto Sonoro: La modalita
predefinita &€ la modalita Suono Tamburo, battere il tamburo e il
piatto, il dispositivo emettera diversi suoni di tamburo o "Clang",
la luce lampeggiante continuera a lampeggiare con |'effetto
sonoro. Se si preme il tasto per la modalita Effetto Sonoro, la luce
lampeggiante continuera a lampeggiare con il suono del tamburo
o del piatto. Il microfono puo essere utilizzato per cantare.

6. Modalita Lettera: Premendo il tasto, il dispositivo dira:
"Impariamo le lettere" durante la riproduzione di una canzone
musicale di sottofondo. La luce lampeggiante sul pannello del
corpo principale continuera a lampeggiare con diversi ritmi
musicali di sottofondo. Battendo a caso la superficie del tamburo,
verranno lette 26 lettere inglesi dalla A alla Z. La luce
lampeggiante continuera a lampeggiare con il ritmo battuto. Il
microfono puo essere utilizzato per cantare meravigliose canzoni
con diversi sottofondi musicali.

7. Modalita Numero: Premendo il tasto, il dispositivo dira:
"Impariamo i numeri", mentre viene riprodotto una canzone di
sottofondo. La luce lampeggiante sul pannello del corpo
principale continuera a lampeggiare con i diversi ritmi della
musica di sottofondo. Battendo a caso il tamburo o il piatto,
verranno letti 30 numeri da 1 a 30. La luce lampeggiante
continuera a lampeggiare con i diversi ritmi battuti. Il microfono
cantera meravigliose canzoni con diversi sottofondi musicali.

8. Modalita Musica: Premere il tasto per riprodurre la musica. Ci
sono complessivamente 10 brani di canzoni meravigliose, basta
premere una volta per riprodurre un brano musicale; la luce
lampeggiante continuera a lampeggiare con il ritmo della musica.
Batti il tamburo e il piatto ed emettera la scala della musica.

9. Musica 3 / Ritmo 3: Ci sono due pezzi di canzoni di sottofondo,
musica e canzone ritmica di batteria rispettivamente. Premetelo e
suonera un pezzo di musica, quindi premetelo e si trasformera in

un altro pezzo di canzone ritmica di batteria. La luce
lampeggiante della grande superficie del tamburo continuera a
lampeggiare con il ritmo della musica. Batti il tamburo e il piatto e
inserisci in diversi suoni di batteria o effetti sonori, la luce
lampeggiante continuera a lampeggiare. Il microfono pud essere
utilizzato per cantare con diverse canzoni di sottofondo e ritmiche
di batteria selezionate.

10.Musica 4 / Ritmo 4: Ci sono 2 pezzi di canzoni di sottofondo,
musica e canzone ritmica di batteria rispettivamente. Premetelo e
suonera un pezzo di musica, quindi premetelo per passare a
un'altra canzone ritmica di batteria. La luce lampeggiante sulla
grande superficie del tamburo continuera a lampeggiare con i
diversi ritmi musicali. Batti il tamburo o il piatto e inserisci in
diversi suoni o effetti sonori della batteria, la luce lampeggiante
continuera a lampeggiare. Il microfono pud essere utilizzato per
cantare con diverse musiche di sottofondo selezionate.

11. Volume +: Quando senti che il suono sia troppo debole
durante la riproduzione, premi questo tasto per alzare il volume.

12. Volume -: Quando senti che il suono sia troppo grande
durante la riproduzione, premi questo tasto per abbassare il
volume.

13. Modalita di Sospensione Automatica: Quando il bambino si
sente troppo stanco dopo lo studio, fare una pausa per un paio di
minuti e dira: "Giochiamo presto, ciao". Dopo aver detto queste
parole, entrera automaticamente nella modalita di sospensione.
Se il tuo bambino vuole ancora giocare, lui o lei pud premere il
tasto del tamburo Jazz o battere casualmente il tamburo o il piatto
e il tamburo jazz entrera nella modalita di studio e il bambino
potra usarlo per studiare ancora una volta!
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Il supporto di collegamento
del microfono puo essere
spostato avanti e indietro in
modo da rendere il angolo e
altezza adatta per il
bambino.

Guida
all'Assemblaggio
Schematico

Inserire nella posizione
del foro secondo la
direzione corretta.

Inserire il tamburo sinistro e destro

x | nell'estremita corrispondente dell
‘r\‘w nell'estremita corrispondente della

direzione verticale.

-~ Piatto

Microfono----.,

--*Z:""~-Bacchetta
del Tamburo
Tamburo .---Tamburo
SInIStI'O = Destro

Luce---=
Lampeggiante 1

= _-‘Volume
Musica 1/Ritmo 1.. EX _.Musica 4/Ritmo 4
--Musica 3/Ritmo 3
y - Modalita Musica

sgabello

.
1
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Uwaga: Dzieci moga uzywacé tego produktu jedynie pod nadzorem dorostych.
Niebezpieczenstwo: Trzymaj wszystkie mate czesci i opakowania tego produktu z dala od.

niemowlat i dzieci - w przeciwnym razie moga stwarza¢ ryzyko zadtawienia.
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UWAGA:

RYZYKO ZADLAWIENIA

- Produkt zawiera mate elementy.
Nieodpowiednie dla dzieci ponizej
3 roku zycia.

Ogodlne ostrzezenia

Produkt musi ztozony i uzywany pod nadzorem osoby doroste;j.

Przeczytaj uwaznie kazdy krok i postepuj we witasciwej kolejnosci.

Usun opakowanie i upewnij sie, ze zestaw zawiera wszystkie czesci i elementy
montazowe.

Upewnij sie, ze wszystkie czesci sg poprawnie potgczone, nieprawidtowa instalacja
moze prowadzi¢ do wypadku.

Zalecamy, aby w miare mozliwosci wszystkie elementy byly montowane w poblizu
miejsca, w ktérym beda uzywane, aby unikng¢ niepotrzebnego przenoszenia produktu
po ztozeniu.

Zapewnij bezpieczng przestrzen roboczg podczas montazu i upewnij sie, ze produkt
znajduje sie na ptaskiej i stabilnej powierzchni.

MANUALE DI FUNZIONAMENTO

1. Tasto interruttore ON/OFF: Premere su OFF per spegnere,
premere su ENG per la Modalita Inglese, premere su ESP per la
Modalita Spagnola.

2. Spingere l'interruttore ON/OFF su ENG (Modalita Inglese) o
ESP (Modalita Spagnola), lui/lei dira: "Ciao! Piccolo batterista
geniale, divertiamoci!" e tutte le luci lampeggianti lampeggeranno
allo stesso tempo con il ritmo del suono. Battere a caso la
superficie del tamburo o del piatto o il cembalo, il tamburo
emettera diversi suoni ritmici e la luce lampeggiante continuera a
lampeggiare a seconda del ritmo. Il microfono pud essere
utilizzato anche per cantare la canzone allo stesso tempo.

3. Musica 1/ Ritmo 1: Ci sono 2 canzoni di sottofondo,
rispettivamente musica e ritmo di batteria. Premerlo e riprodurra
una canzone musicale, quindi premerlo di nuovo e passera a una
altra canzone di ritmo di batteria. La luce lampeggiante della
grande superficie del tamburo continuera a lampeggiare con il
ritmo della musica. Batti il tamburo e il piatto e inserisci diversi
suoni di batteria o effetti sonori, questa volta la luce lampeggiante
continuera a lampeggiare. Il microfono pud essere utilizzato per
cantare con musica di sottofondo diversa e canzone ritmica di
batteria selezionata.

4. Musica 2/ Ritmo 2: Ci sono 2 canzoni di sottofondo,
rispettivamente musica e ritmo di batteria. Premerlo e riprodurra
una canzone musicale, quindi premerlo di nuovo e passera a una
altra canzone di ritmo di batteria. La luce lampeggiante della
grande superficie del tamburo continuera a lampeggiare con il
ritmo musicale. Batti il tamburo e il piatto e inserisci diversi suoni
di batteria o effetti sonori, questa volta la luce lampeggiante
continua a lampeggiare. Il microfono puo essere utilizzato per
cantare con musica di sottofondo diversa e canzone ritmica di
batteria selezionata.
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5. Modalita Suono Tamburo/Modalita Effetto Sonoro: La modalita
predefinita &€ la modalita Suono Tamburo, battere il tamburo e il
piatto, il dispositivo emettera diversi suoni di tamburo o "Clang",
la luce lampeggiante continuera a lampeggiare con |'effetto
sonoro. Se si preme il tasto per la modalita Effetto Sonoro, la luce
lampeggiante continuera a lampeggiare con il suono del tamburo
o del piatto. Il microfono puo essere utilizzato per cantare.

6. Modalita Lettera: Premendo il tasto, il dispositivo dira:
"Impariamo le lettere" durante la riproduzione di una canzone
musicale di sottofondo. La luce lampeggiante sul pannello del
corpo principale continuera a lampeggiare con diversi ritmi
musicali di sottofondo. Battendo a caso la superficie del tamburo,
verranno lette 26 lettere inglesi dalla A alla Z. La luce
lampeggiante continuera a lampeggiare con il ritmo battuto. Il
microfono puo essere utilizzato per cantare meravigliose canzoni
con diversi sottofondi musicali.

7. Modalita Numero: Premendo il tasto, il dispositivo dira:
"Impariamo i numeri", mentre viene riprodotto una canzone di
sottofondo. La luce lampeggiante sul pannello del corpo
principale continuera a lampeggiare con i diversi ritmi della
musica di sottofondo. Battendo a caso il tamburo o il piatto,
verranno letti 30 numeri da 1 a 30.

La luce lampeggiante continuera a lampeggiare con i diversi ritmi
battuti. Il microfono cantera meravigliose canzoni con diversi
sottofondi musicali.

8.Modalita Musica: Premere il tasto per riprodurre la musica. Ci
sono complessivamente 10 brani di canzoni meravigliose, basta
premere una volta per riprodurre un brano musicale; la luce
lampeggiante continuera a lampeggiare con il ritmo della musica.
Batti il tamburo e il piatto ed emettera la scala della musica.

9. Musica 3 / Ritmo 3: Ci sono due pezzi di canzoni di sottofondo,
musica e canzone ritmica di batteria rispettivamente. Premetelo e

suonera un pezzo di musica, quindi premetelo e si trasformera in
un altro pezzo di canzone ritmica di batteria. La luce
lampeggiante della grande superficie del tamburo continuera a
lampeggiare con il ritmo della musica. Batti il tamburo e il piatto e
inserisci in diversi suoni di batteria o effetti sonori, la luce
lampeggiante continuera a lampeggiare. Il microfono pud essere
utilizzato per cantare con diverse canzoni di sottofondo e ritmiche
di batteria selezionate.

10.Musica 4 / Ritmo 4: Ci sono 2 pezzi di canzoni di sottofondo,
musica e canzone ritmica di batteria rispettivamente. Premetelo e
suonera un pezzo di musica, quindi premetelo per passare a
un'altra canzone ritmica di batteria. La luce lampeggiante sulla
grande superficie del tamburo continuera a lampeggiare con i
diversi ritmi musicali. Batti il tamburo o il piatto e inserisci in
diversi suoni o effetti sonori della batteria, la luce lampeggiante
continuera a lampeggiare. Il microfono puo essere utilizzato per
cantare con diverse musiche di sottofondo selezionate.

11.Volume +: Quando senti che il suono sia troppo debole durante
la riproduzione, premi questo tasto per alzare il volume.

12.Volume -: Quando senti che il suono sia troppo grande durante
la riproduzione, premi questo tasto per abbassare il volume.

13.Modalita di Sospensione Automatica: Quando il bambino si
sente troppo stanco dopo lo studio, fare una pausa per un paio di
minuti e dira: "Giochiamo presto, ciao". Dopo aver detto queste
parole, entrera automaticamente nella modalita di sospensione.
Se il tuo bambino vuole ancora giocare, lui o lei pud premere il
tasto del tamburo Jazz o battere casualmente il tamburo o il piatto
e il tamburo jazz entrera nella modalita di studio e il bambino
potra usarlo per studiare ancora una volta!

35



Guida
all'Assemblaggio
Schematico
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Il supporto di collegamento
del microfono puo essere
spostato avanti e indietro in
modo da rendere il angolo e
altezza adatta per il
bambino.

Inserire nella posizione
del foro secondo la
direzione corretta.

Inserire il tamburo sinistro e destro
nell'estremita corrispondente della
direzione verticale.

-~ Piatto

Microfono----.,
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~-Bacchetta
del Tamburo
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Tamburo
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Destro
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Zanim Zaczniesz

Przeczytaj uwaznie wszystkie instrukcje i zachowaj je na przysziosc.

Uwaga: Dzieci moga uzywacé tego produktu jedynie pod nadzorem dorostych.
Niebezpieczenstwo: Trzymaj wszystkie mate czesci i opakowania tego produktu z dala od.
niemowlat i dzieci - w przeciwnym razie moga stwarzac ryzyko zadtawienia.

UWAGA:

RYZYKO ZADLAWIENIA

- Produkt zawiera mate elementy.
Nieodpowiednie dla dzieci ponizej
3 roku zycia.

Ogodlne ostrzezenia

/\ Produkt musi ztozony i uzywany pod nadzorem osoby doroste;.

/\ Przeczytaj uwaznie kazdy krok i postepuj we wiasciwej kolejnosci.

/\ Usun opakowanie i upewnij sig, ze zestaw zawiera wszystkie czeséci i elementy
montazowe.

/\ Upewnij sie, ze wszystkie czesci sg poprawnie potgczone, nieprawidiowa instalacja
moze prowadzi¢ do wypadku.

/\ Zalecamy, aby w miare mozliwoséci wszystkie elementy byly montowane w poblizu
miejsca, w ktérym beda uzywane, aby unikng¢ niepotrzebnego przenoszenia produktu
po ztozeniu.

/\ Zapewnij bezpieczng przestrzen roboczg podczas montazu i upewnij sie, ze produkt
znajduje sie na ptaskiej i stabilnej powierzchni.

INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

1.Przycisk ON/OFF (WLACZ/WYLACZ): Nacis$nij przycisk, aby
wigczy¢ lub wytgczyé instrument. Naciskaj przycisk, aby
przetgczy¢ jezyk (ENG: angielski lub ESP: hiszpanski).

2.Po wiaczeniu instrumentu ustyszysz powitanie: ,Hello! Genius
little drummer, let’s have fun!” (,Czes¢, maty perkusisto, pobawmy
sie!”), a podswietlenie bebndéw zacznie migac przy kazdym
uderzeniu bebna. Uderzaj w bebny i talerz, aby gra¢. Korzystajgc z
mikrofonu mozesz $piewac razem z akompaniamentem.

3.Przycisk Music 1/ Rhythm 1 (Melodia 2/ Rytm 2): Przycisk
wigcza kolejno 2 melodie i rytmy akompaniamentu. Po jego
nacisnieciu ustyszysz pierwszg melodie i rytm, po ponownym
nacisnieciu drugg melodie i rytm. Pod$wietlenie duzego bebna
bedzie miga¢ zgodnie z odtwarzanym rytmem. Po wigczeniu
akompaniamentu zacznij gra¢. Mozesz tez uzywacé mikrofonu.

4. Przycisk Music 2/ Rhythm 2 (Melodia 2/ Rytm 2): Przycisk
wigcza kolejno 2 melodie i rytmy akompaniamentu. Po jego
nacisnieciu ustyszysz pierwszg melodie i rytm, po ponownym
naci$nieciu drugg melodie i rytm. Pod$wietlenie duzego bebna
bedzie miga¢ zgodnie z odtwarzanym rytmem. Po wigczeniu
akompaniamentu zacznij gra¢. Mozesz tez uzywac¢ mikrofonu.

5. Przycisk Drum Sound Mode/ Sound Effect Mode (Bebny/ Efekty
dzwiekowe): Perkusja wtgcza sie w trybie bebnéw, w ktérym po
uderzeniu bebndéw i talerza ustyszysz dzwieki perkusji. Ponowne
nacisniecie przycisku przetgczy instrument w tryb efektéw, w
ktérym po uderzeniu bebndw i talerza ustyszysz rozne efekty
dzwiekowe. Po kazdym uderzeniu beben lub talerz podswietlg sie.
Mozesz tez uzywac mikrofonu.

6. Przycisk Letter Mode (Nauka literek): Po nacisnieciu przycisku
ustyszysz komunikat ,Let’s learn letters” (,Uczmy sie literek”) i
wybrang melodie. Podswietlenie duzego bebna bedzie migaé
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zgodnie z rytmem akompaniamentu, a po kazdym uderzeniu bebna

ustyszysz kolejng z 16 liter angielskiego alfabetu (od A do Z).

7.Przycisk Number Mode (Nauka cyferek): Po naci$nieciu
przycisku ustyszysz komunikat ,Let’s learn numbers” (,Uczmy sie
cyferek”) i wybrang melodie. Podswietlenie duzego bebna bedzie

miga¢ zgodnie z rytmem akompaniamentu, a po kazdym uderzeniu

bebna ustyszysz kolejng cyfre (od 1 do 30).

8.Przycisk Music Mode (Melodia): Kolejne nacisniecia przycisku
pozwolg ci wybrac jedng z 10 melodii. Podswietlenie duzego
bebna bedzie miga¢ zgodnie z akompaniamentem. Uderzaj w
bebny i talerz, aby gra¢ wraz z melodig.

9.Przycisk Music 3/ Rhythm 3 (Melodia 3/ Rytm 3): Przycisk
wigcza kolejno 2 melodie i rytmy akompaniamentu. Po jego
nacisnieciu ustyszysz pierwszg melodie i rytm, po ponownym
nacidnieciu drugg melodie i rytm. Pod$wietlenie duzego bebna
bedzie migac¢ zgodnie z odtwarzanym rytmem. Po wigczeniu
akompaniamentu zacznij gra¢. Mozesz tez uzywac¢ mikrofonu.

10.Przycisk Music 4/ Rhythm 4 (Melodia 4/ Rytm 4): Przycisk
wtgcza kolejno 2 melodie i rytmy akompaniamentu. Po jego
nacisnieciu ustyszysz pierwszg melodie i rytm, po ponownym
nacidnieciu drugg melodie i rytm. Pod$wietlenie duzego bebna
bedzie miga¢ zgodnie z odtwarzanym rytmem. Po wigczeniu
akompaniamentu zacznij gra¢. Mozesz tez uzywac¢ mikrofonu.

11.Przycisk Volume + (Gtosniej): Jesli akompaniament i dzwieki
bebndéw sg zbyt ciche, naciskaj przycisk, aby zwiekszyc¢ ich
gto$nose.

12.Przycisk Volume - (Ciszej): Jesli akompaniament i dzwiegki
bebndéw sg zbyt gtosne, naciskaj przycisk, aby zmniejszy¢ ich
gto$nosé.

13.Tryb autou$pienia: Po kilku minutach bezczynnosci perkusji
ustyszysz pozegnanie ,Let’s play the game soon, bye-bye”

(,Niedtugo pobawimy sie znowu, papa”), a perkusja automatycznie
przejdzie w stan uspienia. Aby znéw zaczgé¢ grac, wystarczy
wcisng¢ ktorykolwiek przycisk lub uderzy¢ w bebny.

Stojak mikrofonu mozesz
przesung¢ w przod lub w tyt,
aby ustawi¢ najwygodniejszg
pozycje dla dziecka.

Montaz talerza (zwr6¢ uwage

w na wtasciwy kierunek).
<ﬁ \\‘7_"’1»/
> e | Montaz prawego i lewego bebna.
o/ v
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Return / Damage Claim Instructions

/\ DO NOT discard the box / original packaging.
In case a return is required, the item must be returned in original box. Without this
your return will not be accepted.

/\ Take a photo of the box markings.
A photo of the markings (text) on the side of the box is required in case a part is
needed for replacement. This helps our staff identify your product number to
ensure you receive the correct parts.

/\ Take a photo of the damaged part (if applicable).
A photo of the damage is always required to file a claim and get your replacement
or refund processed quickly. Please make sure you have the box even if it is
damaged.

/N\ Send us an email with the images requested.

Email us directly from marketplace where your item was purchased with the
attached images and a description of your claim.

Riicksendung / Beschadigung Anweisungen

/\ Werfen Sie den Karton / die Originalverpackung NICHT weg.
Falls eine Ruicksendung erforderlich ist, muss der Artikel in der
Originalverpackung zurtickgeschickt werden. Andernfalls wird Ihre Ricksendung
nicht angenommen.

/N Machen Sie ein Foto von der Beschriftung des Kartons.
Fir den Fall, dass ein Ersatzteil bendtigt wird, bendtigen wir ein Foto der
Beschriftung (Text) auf der Seite des Kartons. So kdnnen unsere Mitarbeiter lhre
Artikelnummer identifizieren und sicherstellen, dass Sie die richtigen Teile
erhalten.

/\ Machen Sie ein Foto des beschadigten Teils (falls zutreffend).
Ein Foto des beschadigten Teils ist immer erforderlich, um eine Reklamation
einzureichen und eine schnelle Bearbeitung lhres Ersatzteils oder Ilhrer
Ruckerstattung zu gewahrleisten. Bitte stellen Sie sicher, dass Sie den Karton
haben, auch wenn er beschadigt ist.

/\ Schicken Sie uns eine E-Mail mit dem gewiinschten Foto.

Schicken Sie uns eine E-Mail direkt vom Marktplatz, auf dem Sie den Artikel
gekauft haben, mit den angehangten Fotos und einer Beschreibung Ihrer
Reklamation.
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Instructions De Retour / Réclamation De Dommages

/\ NE PAS jeter la boite/lI'emballage d'origine.
Dans le cas ou un retour est requis, l'article doit étre retourné dans sa boite
d'origine. Sans cela, votre retour ne sera pas accepté.

/\ Prenez une photo des marquages de la boite.
Une photo des marquages (texte) sur le c6té de la boite est requise au cas ou une
piece serait nécessaire pour le remplacement. Cela aide notre personnel a
identifier votre numéro de produit pour s'assurer que vous recevez les bonnes
piéces.

/\ Prenez une photo des dommages (le cas échéant).
Une photo des dommages est toujours requise pour déposer une réclamation et
obtenir rapidement votre remplacement ou votre remboursement. Assurez-vous
d'avoir la boite méme si elle est endommageée.

/\ Envoyez-nous un e-mail avec les images demandées.
Envoyez-nous un e-mail directement depuis le marché ou votre article a été
acheté avec les images ci-jointes et une description de votre réclamation.

Instrucciones de Devolucion / Reclamacion de Danos

/\ NO deseche la cajalembalaje original.
En caso de que se requiera una devolucion, el articulo debe ser devuelto en la
caja original. Sin esto su devolucion no sera aceptada.

/\ Tome una foto de las marcas de la caja.
Se requiere una foto de las marcas (texto) en el lado de la caja en caso de que se
necesite una pieza para reemplazarla. Esto ayuda a nuestro personal a identificar
su numero de producto para asegurarse de que recibe las piezas correctas.

/\ Tome una foto de los dafios (si procede).
Una foto de los dafios es siempre necesaria para presentar una reclamacién y
conseguir que su reemplazo o reembolso sea procesado rapidamente. Por favor,
asegurese de tener la caja aunque esté dafiada.

/\ Envienos un correo electrénico con las imagenes solicitadas.
Envienos un correo electrénico directamente desde el mercado donde se compré
su articulo con las imagenes adjuntas y una descripcion de su reclamacion.

Istruzioni Per La Restituzione / Reclamo Per Danni

/\ NON scartare la scatola / confezione originale.
Nel caso in cui sia richiesto un reso, I'articolo deve essere restituito nella scatola
originale. Senza la scatola originale il tuo reso non sara accettato.

/\ Fare una foto dei contrassegni sulla scatola.

E necessaria una foto dei contrassegni (testo) sul lato della scatola nel caso in
cui la parte debba essere sostituita. Questo aiuta il nostro staff a identificare il
numero del tuo prodotto per assicurarti di ricevere le parti corrette.

/\ Fare una foto di Danno (se & applicabile).

Una foto del danno & sempre necessaria per presentare un reclamo e ottenere
rapidamente la sostituzione o il rimborso. Assicurati di avere la scatola anche se
€ danneggiata.

/\ Inviarci una mail con le immagini richieste.

Inviarci un’e-mail direttamente dal mercato in cui € stato acquistato il tuo articolo
con le immagini allegate e una descrizione del tuo reclamo.

Zwroty i reklamacje

/\ Nie wyrzucaj oryginalnego opakowania.

Jesli chcesz zwrdci¢ produkt, musi znajdowac sig on w oryginalnym opakowaniu.

Towar zwrécony w nieoryginalnym opakowaniu nie zostanie przyjety.

/N Zréb zdjecie oznaczen na opakowaniu.

Jesli jakakolwiek cze$¢ wymaga wymiany, zréb zdjecie oznaczen kodu produktu,
ktory znajduje sie na opakowaniu. Pozwoli nam to zidentyfikowac produkt i
dostarczy¢ ci wiasciwg czesé.

/N\  Zréb zdjecie uszkodzonej czesci (jesli dotyczy).

Jesli chcesz ztozy¢ reklamacje, zrob zdjecie uszkodzonej czgsci. Pozwoli nam to
zatwierdzi¢ reklamacje i zleci¢ zwrot $rodkéw na twoje konto. Do ztozenia
reklamacji potrzebne bedzie oryginalne opakowanie.

/\ Skontaktuj sie z nami.

Skontaktuj sie z nami telefonicznie, mailowo lub poprzez formularz kontaktowy.
Zatgcz zdjecia produktu i opis roszczenia.
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